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ROZMOWA 1 ZABAWA

po bajce ,,Smocza Kraina Bajkowego Czasu”

dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym — bez czytania i pisania

Czes¢ 1. Porozmawiajmy o Stasiu i smokach

Wskazowka dla prowadzqcego: zadawaj pytania po kolei, dajgc dzieciom czas na swobodng odpowiedz. Nie ma zlych
odpowiedzi — chodzi o rozmowe, nie o sprawdzian.

Co dostat Stas na poczatku bajki i dlaczego byt z tego taki dumny?

Co zaczelo si¢ zmienia¢ w zachowaniu Stasia, gdy zbyt dlugo patrzyl w telefon?

Kto 1 dlaczego wezwat Stasia do Smoczej Krainy?

Co si¢ stato ze smokami w tej krainie?

Co Cybermag obiecat smokom, gdy podarowat im telefony? Czy to byta prawda?

Dlaczego widok skamieniatych smokow tak bardzo poruszyt Stasia?

Co zrobili Sta$ 1 Lili, zeby odczarowa¢ smoki i catg kraing?

Jaka zasade ustalili wszyscy na koniec bajki? Czy w waszym domu tez przydataby si¢ taka zasada?

Czes¢ 2. Wesoty Quiz o Smoczej Krainie

Wskazowka dla prowadzqcego: czytaj pytanie i wszystkie trzy odpowiedzi na glos, robigc smieszne glosy przy zabawnych
opcjach. Dzieci krzyczq literke, ktorg wybierajq, albo pokazujq na palcach 1, 2 lub 3.

Jak graé¢?
Przeczytaj pytanie i odpowiedzi A, B, C — im $mieszniejszym glosem, tym lepiej! Dzieci zgaduja, wotajac
literke. Poprawna odpowiedz jest oznaczona (to Sciggawka dla prowadzacego).

. Co dostat Stas na poczatku bajki?

A) Nowy, szybki rower. 45
B) Swoj pierwszy telefon. B
C) Rozowego hipopotama. ¢

Co zrobit telefon Stasia pewnego wieczoru?

A) Zaczat glo$no gra¢ na trabce.

B) Rozbtysnat teczowym $wiatlem. (7

C) Zamienit si¢ w wielka kanapke z dzemem. &

. Kto powitat Stasia w Smoczej Krainie?

A) Gadajacy smok-kucharz w fartuchu. Za»
B) Wrozka o imieniu Lili.
C) Zielony ufoludek z antenkami. €®

. Co dzialo si¢ ze smokami, ktore za dlugo patrzyty w ekrany?

A) Zastygaly i zamieniaty si¢ w kamien.

B) Zaczynaly lata¢ do gory nogami. =
C) Wyrastaty im dodatkowe, motyle skrzydta. $§



5. Kto podarowat smokom czarodziejskie urzadzenia?
A) Zta czarownica z chatki z piernika.
B) Cybermag. @
C) Wesoty dinozaur. %

6. Co zrobili Sta$ i Lili, zeby odczarowac kraing?
A) Ugotowali wielki gar magicznej zupy jagodowej. @
B) Zaczeli biegaé, skakaé i glosno sie $mia¢. %
C) Za$piewali smokom cichg kotysanke. 4&

7. Jaka zasade ustalili wszyscy na koniec bajki?
A) ,,Telefon w kazdej kieszeni, zawsze i wszedzie!” @
B) ,,Najpierw rodzina i przyjaciele — telefon tylko, gdy naprawde trzeba”.
C) ,,.Smoki rzadza, a ludzie sprzataja jaskinie”. Za

Czes¢€ 3. Zgadnij i pokaz!
Wskazéwka dla prowadzacego: Czytaj zagadke, a zadaniem dzieci jest pokaza¢ odpowiedz calym
swoim ciatem lub glosem. Tutaj liczy si¢ ruch!
ZJ Zastygnij jak posag — pokaz, jak wielki smok zamienia si¢ w zimny kamien.
B Pokaz mine Stasia, gdy byt tak zapatrzony w ekran, ze nie styszat rodzicow.
i Pokaz, jak lekko i wdzigcznie fruwa wréozka Lili.
. Pokaz, jak Sta$ biegat, skakat i robit fikotki, zeby obudzi¢ smoki.

CzesSc¢ 4. Pomaluj w kolory!

¢ Prowadzacy rozdaje przygotowang wczesniej kolorowanke ze Stasiem i1 smokami.

Zadanie dla dzieci: Pomaluj smoki, ktére wlasnie budzg si¢ z kamienia — spraw, by odzyskaty swoje
najpigkniejsze, zywe i radosne kolory!



